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Neste artigo, abordaremos a importante fun&#231;&#227;0 estrat&#233;gica d

e &quot;hard carry&quot; em
Dota 2, um jogo multijogador online de arena de batalha (MOBA). O &quot;ha

rd
carry&quot; &#233; um papel crucial no jogo, cujo objetivo &#233; criar a
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ampla poss&#237;vel durante uma partida, especialmente nos est&#225;gios i
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No cen&#225;rio do Dota 2, &#233; essencial selecionar her&#243;is de ataq
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A posicionamento &#233; crucial no Dota 2, especialmente considerando os p
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