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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;A pergunta &quot;Qual &#233; o n&#250;mero mais f&#2

25;cil da Quina?&quot; &#201; um dos maiores frequentes Entre as perguntas que m

e &#128170;  fazem. Mas a resposta n&#227;o foi simples assim, na verdade ela ne

m sequer tem uma numera&#231;&#227;o mas sim apenas conceito; &#128170;  O maior

 sucesso de ganhar esta quinta ser&#225; aquele com probabilidade m&#225;xima pa

ra ser sorteado!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro passo para entender a &#128170;  Quina &#233; saber que ela 

se trata de um jogo do Acaso. Portanto, n&#227;o h&#225; como prever o n&#250;me

ro exato &#128170;  escolhido; no entanto podemos usar as estat&#237;sticas0 0 b

et3650 0 bet365 nosso proveito&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Quina desenha 5 n&#250;meros de 1 a 80. Para &#128170;  calcularmos a

s probabilidades do n&#250;mero ser sorteado, precisaremos estimar o numero das 

formas como ele pode desenhar e dividi-lo pelo &#128170;  total dos poss&#237;ve

is combina&#231;&#245;es; neste caso &#233; poss&#237;vel escolher um &#250;nico

 numeral0 0 bet3650 0 bet365 cinco maneiras: O n da combina&#231;&#227;o &#12817

0;  ser&#225; 80% x 79x 78 X 77 76 - 324 672 376.000 unidades (o que corresponde) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -384 Td ( ao valor m&#225;ximo).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Agora, vamos &#128170;  calcular a probabilidade do n&#250;mero 1 sendo

 sorteado. Existem 5 maneiras de desenhar o numero 1: pode ser desenhado na &#12

8170;  primeira posi&#231;&#227;o segunda ou terceira e quarta posi&#231;&#245;e

s; portanto &#233; prov&#225;vel que seja um desenho com n&#250;meros iguais ao 

primeiro &#128170;  / terceiro lugar (ou mesmo uma das cinco) 324 672 376.000 pe

ssoas0 0 bet3650 0 bet365 cada situa&#231;&#227;o da hist&#243;ria anterior: 1.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#128170;  n&#250;mero com a maior probabilidade de ocorr&#234;ncia d

o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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