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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;&lt;p style=&quot;text-align:justify;text-indent:2em

;&quot;&gt;A busca por inspira&#231;&#227;o para a cria&#231;&#227;o da popular 

s&#233;rie de mang&#225; e anime JoJo&#39;s Bizarre Adventure, geralmente abrevi

ada &#128068;  para JoJo, remonta aos prim&#243;rdios da adolesc&#234;ncia de Hi

rohiko Araki, seu criador. Duas fontes principais alimentaram a cria&#231;&#227;

o desta epopeia &#128068;  de a&#231;&#227;o e aventura: a cultura pop e as rela

&#231;&#245;es pessoais.&lt;/p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;p style=&quot;text-align:justify;text-indent:2em;&quot;&gt;A cultur

a pop,ca&#231;a n&#237;quel jogo de ca&#231;a n&#237;quelca&#231;a n&#237;quel j

ogo de ca&#231;a n&#237;quel particular os filmes e &#128068;  s&#233;ries de Ho

llywood, exerceram uma influ&#234;ncia consider&#225;vel na vis&#227;o art&#237;

stica de Araki. O g&#234;nero &quot;cinematogr&#225;fico&quot; pode ser visto na

 abordagem &#128068;  do mangak&#225;ca&#231;a n&#237;quel jogo de ca&#231;a n&#

237;quelca&#231;a n&#237;quel jogo de ca&#231;a n&#237;quel configurar cenas e c

riar um senso de tens&#227;o e a&#231;&#227;o que lembra as produ&#231;&#245;es 

ocidentais, com &#128068;  in&#250;meras refer&#234;ncias sendo feitas a persona

gens e enredos de filmes como Star Wars, James Bond e Conan, o Garoto do &#12806

8;  Futuro.&lt;/p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;p style=&quot;text-align:justify;text-indent:2em;&quot;&gt;No entan

to, o principal fator que inspirou a cria&#231;&#227;o de JoJo foi a rela&#231;&

#227;o entre Araki e seu av&#244;, &#128068;  um indiv&#237;duo elegante e caris

m&#225;tico que levava o jovem Araki a passeios de moto e despertavaca&#231;a n&

#237;quel jogo de ca&#231;a n&#237;quelimagina&#231;&#227;o. In&#250;meros eleme

ntos &#128068;  do personagem principal, Jonathan Joestar, s&#227;o baseados na 

figura do av&#244; de Araki, inclusive o design f&#237;sico, o estilo de &#12806

8;  cabelo e as roupas elegantes.&lt;/p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;p style=&quot;text-align:justify;text-indent:2em;&quot;&gt;Al&#233;

m disso, o pr&#243;prio nome da s&#233;rie e o t&#237;tulo de cada arco s&#227;o

 derivados &#128068;  dos apelidos de Araki e de seu pai e av&#244;. Em uma entr

evista &#224; revista japonesa Brutusca&#231;a n&#237;quel jogo de ca&#231;a n&#

237;quelca&#231;a n&#237;quel jogo de ca&#231;a n&#237;quel 1988, &#128068;  Ara

ki explicou que a palavra &quot;JoJo&quot; simboliza a transmiss&#227;o de gera&

#231;&#227;oca&#231;a n&#237;quel jogo de ca&#231;a n&#237;quelca&#231;a n&#237;

quel jogo de ca&#231;a n&#237;quel gera&#231;&#227;o, ou seja, &quot;a ideia de 

que &#128068;  os antecessores passam o testemunho de gera&#231;&#227;oca&#231;a

 n&#237;quel jogo de ca&#231;a n&#237;quelca&#231;a n&#237;quel jogo de ca&#231;

a n&#237;quel gera&#231;&#227;o&quot;. Assim, a inspira&#231;&#227;o por tr&#225

;s de JoJo&#39;s Bizarre Adventure vem &#128068;  de uma combina&#231;&#227;o &#

250;nica da cultura pop e das rela&#231;&#245;es pessoais que moldaram a juventu

de de seu criador.&lt;/p&gt;&lt;/p&gt;
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